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HANDBULLFDRBUNBET

Elekroniskt matchprotokoll

Valkommen till Svenska Handbollsforbundets Webb for elektroniskt matchprotokoll.
Programmet &r fortfarande lite under utveckling. Tilligg/andringar kommer att goras |6pande, och manualen uppdateras da.

Trana manga ganger sa att du kdnner dig trygg med programmet.
Testa manga olika situationer.

Skapa en traningsmatch.
Vilj Elektroniskt matchprotokoll i vanster kolumnen.
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Cuper [ Serier

Min Profixio

Elektroniskt matchprotok...

Om Profixio APP
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Cuper [ Serier ; i
P din mailadress ......

Min Profixio

Mina uppdrag

Om Profixio APP Bppna Nytt Protokoll
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Mina favoritlag

Historik

Lmanus === Hjr ligger Manualen. Som dven féljer nedan.

==Tryck pa Skapa traningsmatch




Skapa traningsmatch

Skapa en ny tréningsmatch <:
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Och nasta sida, tryck pa >

Registrering. Alla dndingar sparas nir man trycker pa X

1. Kontrollera att det ar ratt match/lag och serie. Samt Antal perioder,
Periodldangd och tid fér Extra period vid forlangning.
Kontrollera Matchfunktionarer.

2.Vilj spelare, Ny sida, Har byter man troj nr. Om ett tréjnr ar anvant, kommer
en rod prick upp som markerar att numret redan ar anvant.
Avb =Avbytare, Start=Aktiverad (D.v.s om det ska vara en start-7:a).
Truppen kan besta av fler spelare dn som ska vara med.

+ Framfor namn=spelare kommer inte med i laguppstallningen.
Gron prick med vit bock=spelare ar med i laguppstallningen.
Langst ner kan man lagga till spelare.

* Se Bild nedan.

OBS! |/ trdningsmatchen dr spelarna” inskrivna”, d.v.s. de hdmtas inte

@

frdn laget. Ddrav finns denna ikon framfér namnet.

€ Hanne Husby

*
€ daHusby it X

+ | Elin Hakansson

Overst pa sidan visas: Trupp antalet - Start 7:a - antal Avbytare - antal ledare.

Avb. Staff

4 2

Trupp Start

11 7

3.Valj ledarstab
4.Valj Trojfarg.
5. Bocka i att Laguppstallningen ar godkand av ledare. Tryck upp

och visa Vilj spelare. Har man glomt att bocka i, sa kan detta goras senare.

Tryck Grundinstéllningar/Matchprotokoll, sa kommer sidan

for detta fram. Har kan man redigera flera saker.
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Hemmalag Bortalag

Grundinstaliningar/Matchprotokoll
Registrera handelse
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Aktivera spelare (spelare gar in pa plan férsta gangen), gors genom att

trycka pa spelar nr och spelaren far troj-fargen pa ramen.

&= 6. Starta match. Denna sida visas.

Match som ska starta med Shootout. (ATG Svenskacupen)

Tryck pa Registrera hindelse

Denna sida visas. Valj Shootout,

du behover inte vélja nagot annat.

du behover inte vélja ndgot annat. \

Nasta sida, valj Lagg till,

Mal: ir Deafault, d.v.s. trycker man pa aktiverad

\

Shootout

ﬂ
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Registrera matchhandelse

Min [+ ] Secs [}

Shootout Utvisning
Utvisning x 2 Varning

Rott kort Direkt rott kort

spelare, kommer fragan Mal eller Miss.

Blev det mal eller miss?

Mal Miss

Efter shootout ar klart, tryck pa Matchstart. Tiden borjar rulla DIREKT.

Match som ska startas for Seriespel.

Tryck Matchstart. Tiden borjar rulla DIREKT.

"Play by play" i mitten, visar allt som registreras, och allt kan redigeras.

Tid registreras nar man trycker pa respektive handelse.

Om man "6ppnat" en bild och vill stanga den, klicka utanfér bilden.
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Skadad spelare

8 Eva-Lotla Sundstram

ROt kort

W Lied rappart 18:44 Med dpu:'l'."
10 Tyko Fradriksson
B ~ Rott kort
6 Jan-Ake Lindberg
-2 1
- 3 Ellinor Sandstrém
Ml
14:40 | 2-1
3 Olivia Fredriksson
Timaout 14:0
Utvisning
9 Dagny Jénsson 02:00
Varning
2
& Eddie Halm
1-1
3
5 Salomon Arvidsson
Mal Fimpy
4 Severin Bargman
Start férsta halviek

Redigera hdndelse.

Redigeras: tryck > [4 Tabort hindelse: tryck >

w

Lagg till handelse: Ex.varning, tryck varning pa nr, redigera tiden >
hdndelsen kommer pa ratt tid.

“

Klockan finns 6verst, stopp o start, och kan justeras med + och
minus knappar.
Snabbval for Stopp och Start fungerar med tangent S.

Respektive lag har sina handelser.

Mal: ar Deafault, d.v.s. trycker man pa aktiverad spelare

(ramen = trojfargen), blir det ett mal registrerat. Trycker man pa "Mal", kan man
valja spelare har, eller om man annu inte vet, tryck pa "Hoppa 6ver spelare",
och redigera malgoérare sen i "Play by play".

Antal mal per spelare visas pa spelar numret.

Tilldomd 7-m: Tiden rullar, fraga kommer: "Bestraffas ndgon vid straffen". Valj.
Efter 7-m lagts valjer man "Mal 7-m" eller "7-m miss", och sen spelare som lade
7-m kastet.

Utvisning: Tiden stoppas automatiskt, valj spelare. Satt igang tiden.
Overst ovanfor forsta spelaren, visas utvisningstiden SAMT under Play by play
ser man nedrdkningen av utvisningen.

Blir samma spelare utvisad igen, innan den forsta utvisningen ar klar, kommer
en ny hindelse och bada tiderna syns.

Rott kort, RmR: Om sen samma spelare blir utvisad igen, d.v.s. 3:e gangen,

blir spelar numret markerat rott, d.v.s. Rott kort. Om det blir ett R6tt kort med rapport,
RmR (blatt kort), eller om Rott kort forst registreras, sa markeras rapporten i Play

by play, genom att trycka pa x dar det star rapport?, da blir den bla markerad.

Skadad spelare: Tryck Skadad spelare och vdlj spelar nr. 3 st réda xxx kommer
upp pa spelaren. Dessa "kryssas bort" pa spelaren vartefter anfallen spelas.

Timeout: Tryck Timeout, tiden stoppas automatiskt, och nedrdkningen synd i Play

by play. Satt sen igang tiden. En rod prick finns ifylld under Lag-namnet.
Startar du matchen innan Timeout ar slut, sa tickar tiden pa tills den ar slut.

Om en spelare behover byta troja till annat nr.

Tryck pa Grundinstillningar/Matchprotokoll, sen Vilj spelare och dndra nr.

Tryck sen pa Tillbaka till matchen. Darefter trycker man pa Registrera hidndelse och
sen pa Text, skriv in trojbytet och anger tid.

OM nagot annat behover skrivas som Text, gors det har. Kommer sen med pa Match-

protokollet.
Halvlek slut: Tiden stoppas automatiskt nar halvleken ar slut. Tryck Halvlek slut.

Starta ny halvlek: Tiden stoppas automatiskt nar halvleken ar slut. Tryck Halvlek slut.




Om matchen gar till forlangning eller shootout tryck:
Registr: Grundinstaliningar/Matchprotokoll T T .
Paus infér forldngning/shootout

Paus infér forlingning/shootout Om forlangning ska valjas tryck Starta férlangning nr 1. Stannar efter 5 min om

installningen gjorts..
Nasta forlangningsperiod: Tryck Paus infor forlangning/shootout igen.

Registrera hdandelse Grundinstalliningagk

Starta férlangning nr 2. Stannar efter 5 min.
0.5.V. 0.S.V.......

protokoll

<
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OM shootout, ska genomfoéras efter matchen, tryck

Paus infér férlangning/shootout tryck shootout.
NU kommer ALLA hindelser upp, men fungerar som shootout
innan matchstart. D.v.s. fraga om Mal eller Miss.

Hemmalag

Timeout @ @ ®
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Finished & ®® Timeout

it review Nar allt ar klart tryck Avsluta matchen.

Please sign the protocol

& 1 Se till att alla berdrda signerar protokollet. Samt fyll antal askadare.

Matchen &r shut
3-3

For att kéra matchen igen,

Tryck: Registrera matchhandelse

Tryck sen pa mer

Tryck pa Nollstéll alla hddelser och aterstall matchen.



